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Objetivos



Tópicos abordados

� Objetos e classes de objetos

� Processo de projeto orientado a objetos

� Evolução de projeto



Object-oriented development (POO)

� Análise Orientada Objeto, projeto e programação são 
relacionadas mas distintas.

� OOA (Analysis) concentra-se no desenvolvimento do modelo 
de objetos do domínio da aplicação. Objetos refletem as 
entidades.entidades.

� OOD (Development/Projeto) concentra-se no desenvolvimento 
do modelo do sistema orientado a objetos, seus 
relacionamentos e na implementação dos requisitos.

� OOP (Programming) concentra-se em resolver o OOD usando 
uma linguagem de programação OO



Características de OOD/POO



Interação de objetos



Vantagens do OOD



Objetos e classes



Objetos



A Unified Modeling Language (UML)



Histórico da UML

Nov 97, aprovada pela OMG



UML dá suporte ao desenvolvimento 
de aplicações
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Classe de objeto Funcionário
(Employee) em UML



Comunicação de objetos (métodos)



Exemplos de mensagens/métodos



Generalização e Herança



Uma hierarquia de generalização



Vantagens da Herança



Problemas com Herança



Associações em UML



Um modelo de associação



Um processo de projeto orientado a 
objetos



Descrição de um sistema de 
mapeamento meteorológico



Contexto do sistema e modelos de uso



Arquitetura em camadas



Sub-sistemas em um sistema de 
mapeamento meteorológico



Use-case models

� Modelos de Use-case são usados para representar 
cada interação com o sistema.

� O modelo de use-case mostra as características do 
sistema como elipses e interações de entrada como sistema como elipses e interações de entrada como 
uma figura (ator)



Casos de uso para estação meteorológica



Descrição do caso de uso



Projeto de arquitetura



Arquitetura da estação meteorológica



Identificação de Objetos



Abordagens para identificação



Classes de Objetos da Estação
Meteorológica



Classes de Objetos da Estação
Meteorológica



Refinamento e identificação de outros 
objetos



Modelos de Projeto



Exemplos de Modelos de Projeto



Modelos de subsistemas



Subsistemas da Estação Meteorológica



Modelos de sequência



Sequência de operações – Coleta de 
dados



Diagramas de estado



Diagrama de estado da estação
meteorológica



Especificação de interface entre 
objetos



Interface da Estação Meteorológica



Evolução de Projeto



Mudanças requeridas



Monitoração da poluição



Pontos-chave

� OOD é uma abordagem para componentes do projeto que 
tem estados e operações privadas

� Objetos devem tem construtor e operações de inspeção. 
Devem prover serviços para outros objetos.

� Objetos podem ser implementados sequencialmente ou � Objetos podem ser implementados sequencialmente ou 
concorrentemente.

� A Unified Modeling Language provê diferentes notações para 
diferentes modelos de objetos



Pontos-chave

� Uma faixa de diferentes modelos pode ser 
produzida durante o processo de projeto orientado. 
Estes incluem modelos de sistemas estáticos e 
dinâmicos.

� Interfaces de Objetos devem ser definidas 
precisamente usando uma linguagem de 
programação

� Uma potencial vantagem de projeto OO é que ele 
simplifica a evolução do sistema



Exercício para casa

� Defina as classes e os objetos de um dos seguintes 
sistemas:

� uma agência de correio

� um posto de gasolina� um posto de gasolina

� um PDV

� um computador. 

� Especifique o diagrama de classes onde houver 
hierarquia. 


